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Circ.89/2022       Mariano Comense, 4 marzo 2022 
 

Agli Studenti coinvolti e ai loro genitori 
  
 

p.c. A tutti i Consigli di classe  

p.c. Ai Docenti 

p.c. Al personale ATA 

p.c. Ai Collaboratori del DS  
 
p.c. Alla DSGA 

 

SITO 
 
 
 
Oggetto: Progetto Game over – Giovani in gioco – Parte seconda 

 
 
Come da delibere collegiali, a breve riprenderà il progetto in oggetto, già avviato nel 1° 
quadrimestre, che vedrà operativi gli studenti che si sono formati durante il percorso. 
Si riporta il calendario degli incontri che vedranno coinvolti gli studenti come da elenco allegato 
riportato nel registro elettronico delle classi interessate. 
Gli interventi saranno gestiti da Mondovisione. 
Qui di seguito la struttura del nuovo percorso: 
- 6 ore di formazione con i peer (3 incontri da 2h) per la preparazione degli interventi  nelle classi 
seconde 
- 2 ore per gli interventi dei peer nelle classi seconde  
 
Nello specifico: 
- Primo Incontro: 9/3/22 dalle 9 alle 11 
- Secondo Incontro: 11/3/22 dalle 9 alle 11 
- Terzo Incontro: 17/3/22 dalle 9 alle 11 
- Quarto Incontro per intervento nelle classi seconde il 21/3/22 dalle 9 alle 11 

 
 

Il Dirigente scolastico 

Dott. Leonarda Spagnolo 
Firma autografa sostituita a mezzo stampa  

  ai sensi dell'art. 3, comma 2, del D.Lgs. 39/93 


